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   Первая часть серии Street Fighter вышла на аркадных автоматах в далеком 1987 году.
В 1991 году вышел легендарный Street Fighter 2, ставший настоящим прорывом. С тех пор
Рю, Кен, Чун Ли, Хонда, Дхалсим и другие стали одними из самых узнаваемых героев
компьютерного мира и остаются ими и по сей день. 

      

   После этого серия обростала модификациями и дополнениями, число которых за 90 и
нулевые перевалило за двадцать. В 1997 вышел Street Fighter 3 не снискавший особой
популярности. И вот на наш суд выходит долгожданный Street Fighter 4.

  

   Street Fighter 4 впитал в себя все самое лучшее из серии. По сути это ремейк нашего
любимого Streer Fighter 2 с красочной графикой и ультракомбо. Но при всех буйствах
красок и технологий файтинг сохранил стиль и ритм второй части, а фирменные
выкрики вроде "Hadouke-e-e-en!" лишний раз заставляют
пронастальгировать. К тому же "тридешность" по началу просто не замечается. Все
настолько сделано по старому: карикатурные персонажи с квадратными мускулами в
стиле аниме, мягкими и плавными движениями в которые хочешь не хочешь поверишь; и
те же что и в 1991 году, но по прежнему работающие комбо-движения.
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     Насчет комбодвижений, то вся серия Street Fighter сделана так - изучить второгобойца так же трудно, как и выучить второй язык. Если в 90-ых вы занимались Рю, тодаже почти одинаковый Кен вам покажется совсем другим игроком. Классические 12человек из второй части сбалансированы между собой идеально, а вот некоторые новыене совсем вписались. Так все же как охарактеризовать Street Fighter 4? Мощный, яркий,громкий. Но если вы устали от мощи SF, то поиграйте тогда в игры поцелуи.     

     Любая компания делающая римейк своего легендарного тайтла сильно рискует. Однодело сделать современное подобие той старой игры с отличной графикой, отличнымсюжетом и разнообразием действий. Но совсем другое заставить игроков пережить теже эмоции, что и 20 лет назад. Заставить игроков вспомнить прошлое, которое всегдакажется лучше, чем угрюмое будущее. И Capcom это удалось.     Итоговая оценка 10
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