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Несколько замечаний о предполагаемом бюджете MMORPG от Bioware Star Wars: The
Old Republic
отважился сказать и известный аналитик агентства 
Wedbrush Майкл Пахтер
. По его мнению, прогнозы коллег-экспертов, оценивающих затраты на создание игры в
сумму от 100 до 300 миллионов долларов, намного завышены. Майкл подсчитал, что
разработка Star Wars: The Old Republic обойдется 
Electronic Arts
приблизительно в 80 миллионов вечнозеленых. «Учитывая, что разработка игры длится
уже более 
четырех
лет, а в Bioware полный рабочий день работают около 200 человек, мы думаем, что
инвестиции ЕА составляют более 80 миллионов долларов», — заявил Пахтер во время
встречи с инвесторами. 

  

   Однако, стоимость разработки может оказаться значительно выше. Пахтер отметил,
что 20 миллионов EA придется потратить на маркетинг, дистрибьюцию и прочие
сопутствующие расходы. Но даже в этом случае, по мнению Кейси Хадсона , Electronic
Arts будет достаточно от 350 до 500 тысяч подписчиков, чтобы покрыть свои затраты и
начать получать прибыль. Майкл рполагает, что запуск Star Wars: The Old Republic
состоится до конца  этого года.

  

   Ветровки stone island  сделаны из восококачественных материалов и идеально
подойдут для весны.
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